
Une forme pour décrypter 
 

 
Placer le cache sur la grille, le point rouge étant en haut à gauche. Noter 

les lettres et les signes visibles ligne par ligne, de la gauche vers la 

droite.  

Recommencer en faisant pivoter le cache d’un premier quart de tour, puis 

d’un deuxième quart de tour, puis d’un troisième quart de tour. 

 

Les trois quarts de tour sont faits dans le sens des aiguilles d’une 

montre. 

 

Ce qui est rendu visible mis bout à bout vous indiquera un segment à 

tracer. 
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Une forme pour décrypter 
 

Un seul cache parmi les quatre ci-dessous permet de décrypter une partie 

du programme de construction. 

 
Pour le trouver, il vous faut compléter 
quatre grilles puis les regrouper selon 
le plan ci-contre. 
 
La dernière colonne de chaque grille 
est repérée par le symbole ">" afin de 
vous aider à positionner correctement 
vos grilles. 

 

Grille de 
l équipe 

rouge 

Grille de 
l équipe 

bleue 

Grille de 
l équipe 

verte 

Grille de 
l équipe 

brune 

 

 

  

  
  
Les cases noircies correspondent aux trous du cache.  



Une forme pour décrypter 
 

À partir de la gauche et sur chaque ligne, noircir ou laisser 
en blanc le nombre de cases donné par le résultat du calcul. 
 

Exemple 

 2,7 – 0,7  0,5×2  ? 

À partir de la gauche, le résultat du premier calcul 

indique qu il faut laisser les deux premières cases 

en blanc et le deuxième indique qu il faut noircir la 
troisième case. 

  > 
 

 

Équipe 
rouge 

 

 Noir  Blanc 

 

 4,7 + 0,3 - 4  25 – (8×3)  (7×3) – 20 

  > 

  > 

  > 
 

 (4×5) – 18  0,8 + 0,2  27 – (9×3) 

 3,1+1,9 – 5  (5×5) – 24   ? 

 

 
 

Une forme pour décrypter 
 
À partir de la gauche et sur chaque ligne, noircir ou laisser 
en blanc le nombre de cases donné par le résultat du calcul. 
 

Exemple 

 2,7 – 0,7  0,5×2  ? 

À partir de la gauche, le résultat du premier calcul 

indique qu il faut laisser les deux premières cases 

en blanc et le deuxième indique qu il faut noircir la 

troisième case. 

  > 
 

 

Équipe 
bleue 

 

 Noir  Blanc 

 

 (10 – 9)×1  1,6 + 0,4 – 1  (5×3) – 14 

  > 

  > 

  > 
 

 (3×7) – 18  22 – 21 – 1   ? 

 16 – (7×2)  (7×4) – 27   ? 

  



Une forme pour décrypter 
 

À partir de la gauche et sur chaque ligne, noircir ou laisser 
en blanc le nombre de cases donné par le résultat du calcul. 
 

Exemple 

 2,7 – 0,7  0,5×2  ? 

À partir de la gauche, le résultat du premier calcul 

indique qu il faut laisser les deux premières cases 

en blanc et le deuxième indique qu il faut noircir la 
troisième case. 

  > 
 

 

Équipe 
verte 

 

 Noir  Blanc 

 

 (21 – 19)×1  36 – (5×7)  ? 

  > 

  > 

  > 
 

 (6×5) – 29  50 – 48 – 1  2,7 + 1,3 – 3 

 30 – (9×3)  (9 – 9)×3  16 – (8×2) 

 

 
 

Une forme pour décrypter 
 
À partir de la gauche et sur chaque ligne, noircir ou laisser 
en blanc le nombre de cases donné par le résultat du calcul. 
 

Exemple 

 2,7 – 0,7  0,5×2  ? 

À partir de la gauche, le résultat du premier calcul 

indique qu il faut laisser les deux premières cases 

en blanc et le deuxième indique qu il faut noircir la 

troisième case. 

  > 
 

 

Équipe 
brune 

 

 Noir  Blanc 

 

 (10 – 9)×1  25 – (8×3)  (7×3) – 20 

  > 

  > 

  > 
 

 2,2 + 0,8  50 – (5×10)  ? 

 5,4 + 2,6 – 6   (5×5) – 24   ? 

  



Une forme pour décrypter 
 

Les quatre caches à coller sur du carton. Découper les carrés 

66 puis ôter les zones noircies. 
 
 
 

 
 
 
 

 
  



 
 

 
 
 
 

 
 


