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Placer un pion sur 
neuf des dix points de 
l’étoile. 
Les pions se déplacent 
en ligne droite sur 
l’étoile en sautant au 
dessus d’un autre pion 
jusqu’à une case vide. 
Le pion au dessus 
duquel nous sommes 
passés est éliminé. 

Le but du jeu est de 
ne laisser qu’un pion 
sur l’étoile. 

Jeu cité dans « mathématique et jeux » 
 (François BOULE) CEDIC 


